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Wat zijn Dogz® ?

Dogz® zijn virtuele Petz™ (huisdieren) die in je computer leven.  Dogz banjeren over je
bureaublad, spelen in hun eigen Playscenes (speelterreinen), reizen en verkennen verre
Playscenes en spelen in Playscenes die je speciaal voor hen gemaakt hebt.  Fok met ze, speel
met ze, voer ze, en hou van ze!  Je kunt zo veel Dogz adopteren als je wilt – zolang je ze
allemaal maar goed verzorgt!

Dogz zijn nog klein als je ze voor het eerst adopteert, maar worden langzaam maar
zeker volwassen.

Ga naar www. Petz.com voor de laatste Petz info!
En vergeet niet dat als je Catz® 5 ook hebt, jouw Dogz en Catz samen kunnen spelen!!  Meer

breedz (soorten), meer toyz (speelgoed), meer plezier! 
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Dogz houden er van op de rug
geklopt te worden.

Dogz hebben met haar beklede
poten om te rennen, te graven

en te krabbelen.

Dogz kunnen goed ruiken.

Alerte, expressieve ogen. Staart voor het evenwicht.
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Het spel beginnen
In Dogz 5 zitten 15 Dogz breedz. Verschillende breedz hebben verschillende
persoonlijkheden, maar elke Dogz is uniek! Oftewel, elke Dogz heeft verschillende dingen
die hij leuk en niet leuk vindt.

Klik links en houdt de muisknop ingedrukt om Dogz te aaien
en Toyz op te pakken. Klik rechts en houdt de muisknop
ingedrukt om Dogz op te pakken en mee te dragen. Door
dubbel links te klikken roep je de Dogz naar je toe

Klik links op de “Pick a pet” (Kies een huisdier) knop in het
Adoptie centrum om verschillende Dogz breedz te zien. Zodra
je die éne speciale Dogz vindt, kun je hem adopteren door op
de “Adopt Now” (Nu adopteren) knop te klikken. 
Gebruik de Carrying Case (draagmand), ga naar de Playscenes en kies met welke van je Dogz
je wilt gaan spelen. Maak foto’s van ze en bekijk hun Petz Profielen. Zet je Petz voor de
Petz deur om ze weer weg te sturen. Denk er aan om niet méér Dogz te adopteren dan jij
kunt verzorgen. Verwaarloosde Dogz zullen namelijk weglopen.

Dogz Verzorgen

Dogz hebben liefde, aandacht, water, eten en een
regelmatige borstelbeurt nodig. Voeg medicijnen toe
aan hun eten of drinken als je Dogz ziek worden.

Wat ze absoluut 

nodig hebben

Water Eten Medicijnen
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Dogz moeten ook regelmatig kunnen spelen en hebben veel lichaamsbeweging nodig – vooral
als ze te veel eten. Dogz kunnen te zwaar worden.

Vergeet niet om je Dogz smakelijke Treatz (hapjez) te geven, als ze zich goed gedragen, en
om stout gedrag te bestraffen met een straal water uit de Waterspuit. Je kunt Treatz
boven, onder of aan de zijkant van je Petz houden waarna je de cursor even snel heen en
weer beweegt. Je cursor zal een kleine fluittoon afgeven en een handbeweging als je het
goed deed, daarna zal je Petz een kunstje proberen te vertonen. Door herhaaldelijk
kunstjes die je leuk vindt te belonen, kun je Petz aanmoedigen in het doen van deze trucs. 

Met je Dogz spelen
Samen met de draagmand krijg je een assortiment
Toyz en voorraden voor je Dogz, waar je het spel
mee kunt beginnen.

Als je naar andere Playscenes gaat, vind je meer
Toyz!  Door deze voorwerpen in je draagmand te
plaatsen, kun je ze overal mee naar toe nemen en je
mag er altijd zo veel hebben als je maar wilt! 

Je kunt zelfs nog meer Toyz en voorwerpen krijgen door de Mini Games te winnen!! Er zijn
in totaal meer dan 100 Toyz te vinden en winnen. Ballen, botten, speelgoedpapegaaien,
vliegtuigen, Toyz om op te kauwen, kussens om op uit te rusten – en dan nog al de
verzamelobjecten die Dogz vinden op hun reizen -  exotische juwelen, tapijten, munten, een
vlooiencircus en nog veel meer!
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Vishapje Waterspuit

Toyz

Vogelverschrikker
pop

Auto Toverdoos
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Kleed je Dogz in stijlvolle kleding en accessoires.

In de Salon vind je een kledingkast vol met kleding en accessoires.
Klik links op een voorwerp dat je wilt gebruiken en sleep het de
kast uit. Je kunt kleding ook van je Petz af, of naar je Petz toe
slepen, maar alleen zolang je in de Salon bent. Als je Dogz of
muizen geverfd hebt, kun je ze hier een bad geven om ze weer
schoon te maken. 

Mini Games

Kleding en accessoires

Spons met zeep

Je kunt de eeuwenoude
kunst van lenigheid leren
van Monkey, de leraar in
de Aziatische tempel. Als
je zijn lessen goed opvolgt
en genoeg oefent, zal hij
je belonen!  

In het Wilde westen heeft
een prairiehond de boel
overgenomen en hij daagt
jou en je Petz uit voor een
spelletje boter, kaas en
eieren.  Kies vakjes door
je Dogz erop neer te
zetten wanneer jij aan de
beurt bent.

Mr. Bonez is gek op muziek
en wil dat jouw Dogz hem
helpt met het componeren
van een muziekstuk. Laat je
Dogz de gekleurde tegels
aanraken in de volgorde
waarin ze oplichten en je
krijgt als dank cadeautjes
van Mr. Bonez!   
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Kun jij je Dogz gelukkig maken? Door je Dogz regelmatig te voeren en met ze te spelen,
hen mee te nemen naar hun favoriete Playscenes en hen goed te verzorgen, verdien je een
Happy Pet certificaat dat je kunt uitprinten als bewijs van jouw talent voor het verzorgen
van je huisdier!

Playscenes
In Dogz 5 kunnen de Dogz ronddartelen in hun eigen Playscenes
zoals de keuken, de achtertuin en de salon – of ze kunnen naar
avontuurlijke andere locaties reizen. Ga sleeën in de Canadese
sneeuw, doe trucs in de grote tent van het Europese circus,
speel tegen een prairiehond in de spookstad in het Wilde
Westen, vang Scarabeeën in een Arabisch paleis of ontdek een
piratenschat op een eiland in de Stille Zuidzee. 

Elke Playscene heeft zijn eigen Toyz – sommige van deze Toyz
kun je echter alleen ontdekken als je een keertje naar de
Playscene terugkomt of een lange tijd in een
Playscene blijft. 

Gastpersonages – ontdek wie je Dogz op hun reizen gaan
ontmoeten. Elk van de 5 verre locaties heeft een personage
waarmee je Dogz kunnen spelen. Deze gastpersonages wonen in
hun gebied en zijn dol op visite!!
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Een rare Cobra heeft samen met zijn horde
scarabeeën Arabië geïnfecteerd! Kunnen jij
en je Dogz ze allemaal vangen en vrede
terugbrengen in de oase? 

Het magische boek in het fantasiekasteel is
dol op het spelen van Rock-Paper-Scissors
(Steen-papier-schaar) tegen het harnas,
maar het heeft jouw hulp nodig om de goede
keuzes te maken. 
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Maak je eigen Playscenes
Je kunt je eigen Playscenes maken voor Dogz!! Ga
naar de “Editor” in het “Go To” menu en volg de
stapsgewijze instructies van de Playscene Wizard.
Mocht je in de problemen komen, klik dan op
“Help” in de menubalk.

Leef je uit! Maak dingen! Neem foto’s van je huis
en andere favoriete plaatsen met een digitale
camera en gebruik die bmp of jpeg als
achtergrond voor je Playscene! Neem foto’s en
scan ze in – of maak je eigen achtergronden met
behulp van je favoriete tekenprogramma! 

Je eigen draagmand maken
Je kunt zelf het uiterlijk van de Carrying Case (Draagmand)
bepalen! In de Petz 5 map op je harddisk staat de “Skinz”
map. Hierin vind je een voorbeeld, dat je kunt aanpassen met
het door jou verkozen tekenprogramma. 

Zorg ervoor dat je de grootte van de door jouw ontworpen
knoppen beperkt tot de grootte van de knoppen in het
voorbeeld en dat alles op dezelfde plek blijft staan. De Skinz
bestanden in Petz 5 moeten 24-bit bmp’s zijn. 

(Je kunt hierover meer gedetailleerde informatie vinden in het “Skinz Instructions”
document in de Skinz map.) 

Voor de drie verschillende vormen van de Carrying Case en voor de knoppen kun je een nieuw
uiterlijk ontwerpen. Het uiterlijk van de rode deur waar je Dogz door naar binnen en buiten
gaan kun je niet veranderen. 

Door middel van het “File menu” kun je de verschillende Skinz afwisselen. 
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Dogz Families
Je Dogz kunnen Puppyz krijgen!  Hiervoor heb je een
vrouwelijke Dogz en een mannelijke Dogz nodig die verliefd
zijn. Je merkt dat je Dogz verliefd zijn als ze elkaar
schoonhouden, elkaar volgen en elkaar Toyz en treatz
brengen. Natuurlijk kun je ze een handje helpen door de
goede sfeer te creëren met behulp van speciale middelen
zoals het hartvormige kussen, de parfum, het liefdesdrankje
en hartvormige snoep. 

Ga naar het Petz Profiel door op het roze of blauwe Dogz 
icoon op de Carrying Case te klikken. Hier kun je de statistieken van je 
Dogz zien en tot 8 generaties van de stamboom van je Dogz bekijken. 

www.Petz.com
De Petz Web Site www.petz.com is een goede plek om te bezoeken en alles over Dogz
en Catz te leren. Dit is de plaats waar je als eerste alles zult horen over leuke nieuwe Petz
producten, accessoires en het laatste nieuws. En met de Petz Player (die automatisch wordt
geïnstalleerd met Dogz 5 en Catz 5), kun je met jouw Petz en de Petz van andere eigenaars
op fan websites spelen!

Bezoek www.petz.com vaak voor de nieuwste informatie over Petz! 

De Petz Publisher Wizard leert je hoe je een eigen Web site kunt maken. Kies uit de vele
voorbeelden, waarvan sommige je de mogelijkheid geven om een versie van je Dogz, online
te delen met anderen! Zie “Petz Player” hieronder voor meer informatie.
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Petz Profile

Parfum Muziekdoos

Petz Publisher
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Het Petz Web Pretpakket zit tjokvol Petz plaatjes, animaties, achtergronden
en nog veel meer! 

Met de Petz Player kun je met jouw Dogz en andere Dogz online spelen. Dogz 5 installeert de
Petz Player automatisch op je computer. Ga naar www.petz.com om online met Petz te
spelen of maak je eigen website door de “Live” voorbeelden in de Petz Publisher te gebruiken. 

Tips!

In het “General Options” menu kun je de snelheid van de Night Cycle
(nacht cyclus) instellen. Dit sneller zetten dan echte tijd betekent echter
NIET dat je Puppyz sneller gaan groeien. 

Elke dag dat je het Petz programma start, groeien je Petz een beetje (totdat ze volgroeid
zijn), Let wel: als je het programma ‘s nachts aan laat staan zal dit niet gebeuren. Je moet
het spel elke dag opnieuw opstarten.

Puppyz worden volwassen honden in 3 tot 4 dagen. Dogz worden niet oud en gaan niet dood.
Wanneer je Dogz jonkies krijgen worden de nieuwgeborenen in 2 tot 3 dagen kleintjes.
Nieuwgeborenen worden na zeven dagen Puppyz. 
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Petz Web Pretpakket

Petz Player

Draaimolen

Dag en nacht cyclus

Hoe Petz groeien

Spekhapje

04430 DOGZ 5 MANUAL NL/PC  15/10/02  5:15 pm  Page 9



Als je met de kalender van je computer gaat valsspelen om de geboorte van Puppyz te
versnellen, dan zal de moeder vast komen te zitten in haar zwangerschap. Als dit gebeurt, is
er geen manier om het op te lossen! Heb geduld, speel niet vals!! 

Je kunt alle Toyz en voorwerpen die je in Dogz 5 vindt overal mee naartoe nemen! Wanneer
je nieuwe Toyz vindt of wint in een Mini Game kun je deze opbergen en meenemen door ze
naar de Toyz plank te slepen. 

Als je nog Dogz op je computer hebt staan uit voorgaande versies, dan
kun je deze importeren naar Dogz 5 door het “File” menu te gebruiken. 

Als één van je Dogz is weggelopen kan het zijn dat deze gevonden is en afgeleverd is op het
Adoptie Centrum. Bekijk het prikbord naast het gebouw voor het bericht dat je Dogz
gevonden is. Als je Dogz weggelopen is krijg je nog maar één kans om een goede eigenaar
voor hem of haar te worden. Je Dogz zijn voor hun verzorging en geluk afhankelijk van jou! 

Sommige fans modificeren bestanden van het spel en zetten die op hun fan
sites neer zodat mensen ze kunnen downloaden. Wij vinden dit heel leuk!
We zijn hierdoor zelfs gevleid. Maar omdat Ubi Soft deze bestanden niet
gemaakt heeft, valt het installeren van gemodificeerde bestanden niet onder
ons garantie- en hulpbeleid. Met andere woorden, als het spel het hierdoor niet
meer doet, dan kunnen wij je niet helpen om het te repareren. 
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Petz importeren

Toyz

Vastgelopen 

zwangerschappen

5Weggelopen 

Hexies

Eenhoorn pop

Spinnenhapje
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Bij sommige mensen kunnen flikkerende lichten of patronen in onze dagelijkse leefwereld een
epilepsieaanval of verlies van bewustzijn uitlokken. Dit kan ook gebeuren bij het bekijken van
televisiebeelden of bij het spelen van PC en videospellen. Ook bij personen die nooit eerder epileptische
aanvallen of aan epilepsie verwante verschijnselen hebben gehad, kan dat voorkomen. Raadpleeg je arts
alvorens te spelen wanneer jij, of iemand in je familie, eerder aan epilepsie verwante symptomen (aanvallen
of verlies van bewustzijn) hebt ervaren tijdens blootstelling aan flikkerende lichten. Wanneer bij jou
tijdens het spelen van een pc of videospel één van de volgende symptomen optreden: duizeligheid,
verminderd gezichtsvermogen, oog- of spiertrekkingen, verminderd bewustzijn, desoriëntatie,
willekeurige reflexbewegingen of stuipen, stop dan ONMIDDELLIJK met spelen en
raadpleeg  je huisarts voordat je verder speelt.

Technische Ondersteuning
Ubi Soft heeft een aantal manieren om je te
voorzien van informatie over onze nieuwste spellen,
tips, hulp en technische ondersteuning. Eén van die
manieren is onze website: www.ubisoft.nl.

Je kunt ook contact opnemen met de Ubi Soft

klantenservice via telefoon. Als je contact met ons
opneemt, wees dan zo specifiek mogelijk over het
probleem waar je mee zit. 

Telefoonnummer: 
0900 - 202 6766 (70 ecpm.) 
Tijden: maandag tot en met vrijdag van 
09:30 tot 18:00 uur. 

Dit software programma, de handleiding en de
verpakking worden beschermd door copyright en
alle rechten zijn voorbehouden door Ubi Soft en/of
zijn licentiehouders. Documentatie mag niet worden
gekopieerd, gereproduceerd, vertaald of overgezet
worden, geheel of gedeeltelijk of in wat voor vorm
dan ook, zonder voorafgaande schriftelijke
toestemming van Ubi Soft Dit software programma,
deze cd-rom en de bijbehorende documentatie
worden verkocht zoals ze zijn. Buiten de
garantieperiode van 90 dagen die eventuele
fabrikagefouten van de cd-rom dekt, geeft Ubi
Soft geen enkele andere garantie op dit
programma, deze cd-rom noch de bijbehorende
documentatie, geschreven noch mondeling, direct of
geïmpliceerd, inclusief maar niet beperkt tot het
bovenstaande, garanties en marketingvoorwaarden
en gebruik voor specifieke doeleinden, zelfs als het
bedrijf vooraf van zulk gebruik op de hoogte zou
zijn. Op dezelfde wijze ben je zelf geheel
verantwoordelijk voor alle risico’s met betrekking
tot het gebruik, de resultaten en de prestaties van

dit software programma, deze cd-rom en de
documentatie. Ubi Soft noch zijn licentiehouders
zijn verantwoording schuldig aan jou of een derde
partij voor indirecte of uit het gebruik
voortvloeiende schade, noch specifieke schade met
betrekking tot het in het bezit hebben, gebruik of
misbruik van dit product en, binnen de door de wet
bepaalde grenzen, schade in geval van lichamelijke
verwondingen, zelfs als Ubi Soft of zijn
licentiehouders te voren op de hoogte werden
gesteld van dergelijke mogelijke schade of verlies.
De koper accepteert onvoorwaardelijk dat, in geval
van wettelijke aansprakelijkheidsstelling (contract,
afstand van recht of anderszins) de wettelijke
verantwoordelijkheid van Ubi Soft en zijn licent
iehouders nooit het bedrag te boven zal gaan dat
aanvankelijk bij de aanschaf
van het product werd betaald.

UBI SOFT 

Technische ondersteuning

Garantie 

WAARSCHUWING
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Credits
We willen alle echte huisdieren overal bedanken alsmede de teamleden van de vorige Petz
producten. Dogz 5 zou niet mogelijk zijn geweest zonder de belangrijke bijdrage die zij door

de jaren heen geleverd hebben. 
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